Bitva pěti armád 2002

Nuže, vylov ze staré truhlice otcovu zbroj,
opraš plášť s barvami svého rodu
a kráčej do bitvy s jasnou hlavou,
neboť mocnosti Valar vidí tvé skutky
a bdí nad tvým osudem. 

Zazní-li lesem válečný pokřik dvou set a více hrdel, neznamená to nutně, že započalo cvičení jednotek rychlého nasazení, spíše se proti sobě říti dvě řady rytířů a panošů s napřaženými meči a sekyrami, střelci na křídlech rojů napínají tětivy a vládcové armád pobízejí své válečníky k neústupnému hájení přidělených pozic. Neboť kdo opustí řadu, zatlačen útokem nepřátel, vystavuje formaci svých spolubojovníků nebezpečnému riziku rozprášení.

Obě řady září pestrými barvami: zelená, modrá a bílá značí armádu trpasliků, lidí a elfů, proti nim planou rudé oděvy skřetů a černé zbroje divokých vrrků. Bitva pěti armád, mohutný střet středozemských národů na polích pod Horou, vrcholí závěrečným soubojem na travnatém palouku. Pět armád dychtí po zlatém pokladu, který po staletí střeží v útrobách Hory Šmak, jeden z posledních příslušníků dračího plemene.

V pátek večer vyrostlo stanové ležení všech válečníků, jejich zbraně prošly přísnou kontrolou, mezi spřátelenými kmeny a národy byla domluvena společná strategie, kouzelníci dostali poslední instrukce. Válečná nálada vojsk se zatím vyžívá zejména v boji s mračny komárů, před jejichž sosáky nechrání ani kroužková železná košile. Štastlivci, kteří si přivezli osvědčený bojový prostředek, repelent, rázem získávají přízeň davu.

V ranních sobotních hodinách pak započíná skutecná bitevní vřava, v níž se štěstěna kloní z jedné strany na druhou, aniž by jedna z armád získala výraznou převahu. Několikrát se vojska přelijí přes pevnost žoldnéřů a organizátorů, která&nbspleží vprostřed bitevního území. Na rozdíl od hradu jednotlivých národů je nedobytná, válečné běsnění se tedy dotýká odpočívajících pozorovatelů jen vzdáleně. Vypočítaví žoldnéři za ochrannými hradbami přepočítávají zisk a vyhlížejí, ke které armádě se nechají zlákat.

Když se boj přiblíží k jinému hradu, pozornost jeho posádky naopak zbystří na nejvyšší míru, neboť tu jde o vlajku, nejcenější symbol každé armády, a především o felčara - polní nemocnici a porodnici v jednom. Válečníci si zde léčí utržená zranění a po smrti se rodí noví, schopní ihned nastoupit se svěžími silami do pole. Dobyde-li pevnost nepřítel, nezbývá invalidům a mrtvolám než vyhledat pomoc u spřáteleného národa - a to není jen tak.

V Hoře mezitím vládne drak Šmak a Thorinova družina trpaslíků. Mnohé armády se pokouší vyhnat je z jejich jeskyň, ale Šmakův ohnivý dech a trpasličí sekery dlouho drží vetřelce zpátky. Tak uplyne v zápolení den a ještě jeden den, až v závěrečném střetu na planích konečně zvítězí strana světla, dobra a spravedlnosti, naopak skřetí a vrrčí armády jsou pobyty. Po dvou letech tedy opět zavládne ve Středozemi spravedlivý řád, když předchozí dva ročníky dopadly příznivě pro stranu temnot. Ale vyčkejme věcí příštích, už příšti rok se může křehký mír opět zvrátit.
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