[image: image1.png]



Skřeti

Sepsal: Tomš Papilus Maximus 

Anatomie 

Skřety stvořil z elfů kdysi dávno Melkor. Elfy zajal a tak dlouho v Uthumnu mučil a trýznil, až z nich stvořil zlé a ohavné skřety. To ale bylo kdysi dávno na počátku věků a od té doby se skřeti křížili s kde čím a tak dnes můžeme potkat jak skřety malé hubené, tak velké silné. Hodně z nich má ještě jako památku svého původu špičaté uši, u některých ras tento znak již ale v průběhu let vymizel. 

Otázka špičatých uší je vůbec velmi problematická. Někteří jejich existenci potvrzují, jiní kategoricky vyvrací. Profesor Koumal se proto v nedávné době rozhodl tento oříšek definitivně rozlousknout a za pomoci štědré dotace z Fondu porozumění národů EU (Esgarothská Universita) se vydal sám na odvážnou výpravu mezi skřety. Zatím se nevrátil a celá vědecká obec netrpělivě očekává výsledky jeho bádání. 

Zvláštní zmínku zaslouží zvlášť vyšlechtěná plemena strašlivých velkých skřetů. Sauron v Mordoru vyšlechtil ukrutné Skurut-Hai – skřety velké, s černou kůží a krví, rysíma očima a zdrcující silou. Obdobné plemeno pak za pár let vypěstuje i Saruman a ve válce o prsten se tito krutí skřeti krvavě podepíší do historie Středozemě. Hrůzu též budí Olog-Hai – bastardi vzešlí křížením zlobrů a skřetů – obří skřeti se zdrcující silou zlobrů, ale beze strachu ze světla a s myslí mazanou a krutou. 

Kůže skřetů je tmavá a nabývá barev od hnědé až rudé, po černou až k šedé. S ohledem na vztah skřetů k hygieně se však původní barva kůže chtě nechtě převrací k černé, což řada z nich často podporuje černým válečným malováním. 

Takže skřeti na B5A musí mít bezpodmínečně dokonale zabarvenou veškerou viditelnou pokožku. Nejlépe a nejlevněji drcenými suchými malířskými křídami ve směsi s vodou. Použít se dá i vojenské barvivo či divadelní make-up, ale to je dražší. Při barvení nezapomenout na krk, ruce i s prsty (tam se to sice rychle sedře, ale nádech zůstane) a také na kůži ve vlasech a uši!!

 Řada skřetů má různě znetvořený či zdeformovaný obličej (náplasti, škrabošky ze silikonu na drátěné kostře, kousky karimatky či revultexové, latexové nebo všelijaké jiné sračičky lepené na kůži chemoprenem, lepidlem na protézy, vaječným bílkem nebo jen chycené na hlavu dobře zamaskovanou gumou či drátem). 

Hodně o skřetech třeba na stránkách Snagy www.snaga.wz.cz , http://minastir.ic.cz/index.php?mn=mn1&mt=hd-hist-vyp&pg=zlo , http://www.fantasyplanet.cz/eporedax/art.asp?ID=36#2 .


Oděv a tradice 

Skřeti jsou velmi různorodá společnost. Na jednu stranu je velká část z nich na primitivní řemeslné úrovni a co neukradnou, to nemají a na druhé straně tu máme vyspělá skřetí společenství - kolem hory Gundabal, kde je jedno mocenské centrum, a pak zejména v Mlžných horách v Pevnostech Throqusharu, kde sídlí skřetí kováři a řemeslníci, kteří kvalitou svých výrobků nejednou překonávají umění lidských kovářů a ti nejlepší se pak vyrovnají průměrným trpaslíkům  (píše o tom i J.R.R.T. v Hobitovi). Takže na bojišti můžeme potkat jak oddíly chudších kmenů jejichž výzbroj je lupem z různých bojišť a na druhé straně těžkou Throqusharskou pěchotu, která sice z Mlžných hor jen tak nevylézá, ale když vyleze, tak se třese zem na míle daleko. 


Všem skřetům je však společná absence estetického cítění, takže s nějakým zdobením se žádný skřet netrápí. Jejich zdobením jsou přívěšky s cennými trofejemi nebo vojenské insignie. Jejich oblečení je hrubé, špinavé, často potrhané. 

Přesto se i u skřetů najdou jakési uniformy. Nikoliv však z touhy po pořádku. Jde buď o praktickou pomůcku organizaci armády, nebo vyjádření příslušnosti k určitému kmenu, či o produkty sériové výroby, kdy mocní skřetí vládci vyzbrojují a vybavují hordy slabších a chudších skřetů, aby z nich udělali nebezpečné vojáky. Potkáváme sériově vyráběné zbroje, zbraně i štíty. Stejně tak ale kalhoty či haleny a suknice. Ty navíc slouží silným skřetím vládcům k otupění meziklanových šarvátek mezi slabšími klany a utužení morálky a poslušnosti.

Zde je třeba vyvrátit dva velmi časté omyly, které o skřetech můžeme slyšet (pocházejí pravděpodobně z nepochopení mezi odlišnými kulturami, nebo podle zastánců spikleneckých teorií, jde o produkt elfí propagandy)

Zaprvé to jsou zvěsti o zoufalé technické úrovni a mizivé inteligenci skřetů. Ty jsou pravdivé jen částečně. Naprostý nedostatek klasického vzdělání, tak jak ho chápeme my, a neochota skřetů k nějakým hlubším filozofickým debatám s ostatními národy, může vytvářet dojem hlouposti. A opravdu primitivní úroveň některých slabších kmenů z příhraničních oblastí zase působí dojmem celkové zaostalosti skřetů. Faktem ovšem je, že skřeti už nejednou dokázali své mimořádné technické znalosti, schopnosti a důvtip jak svými důlními díly, tak příležitostným používáním různých „pekelných strojů“ a velmi kvalitní výzbroje a výstroje ve velkých střetech. Jsou to zkrátka ukrutní a mazaní tvorové s duší zákeřnou a rafinovanou, kteří všechnu svou energii a důvtip věnují tomu, aby zabili, zotročili a ovládli co nejvíce ostatních tvorů. Problémem je nedostatek informací o „vyspělých“ skřetech, protože jejich nájezdy málokdo přežije a zůstává po nich jen zpustošená zem.  Za posledních několik set let se krom trpaslíků, kteří svedli bitvu u Azanulbizaru a ovládli zpět Morii, nepodařilo nikomu napadnout víc, než jen pohraniční pevnůstky či kočovné tábory slabších kmenů. A konečně – když by byli skřeti tak hloupí a neschopní, jak to, že je chytří a šikovní elfové už dávno nesmazali z povrchu Středozemě?

Za druhé je to pověra o neexistenci výraznější vojenské organizace v řadách skřetí armády. V době „míru“ (na skřetí poměry období, kdy zabijete méně než 1 člověka/skřeta/elfa/.. denně) skřeti žijí v klanových společenstvích, kterým vládne náčelník (dushatar) a často mají i svého šamana. Tyto kmeny mají přísnou, ale hodně proměnlivou hierarchii. Kdo je zrovna nahoře má absolutní moc nad ostatními, ale to, kdo je komu podřízen a kdo je nahoře, to je jen mezistav neutuchajících bojů o moc. Pokud se ale najde opravdu silný vůdce, ostatní skřeti se podřídí (nebo jsou podřízeni silou) a spory o vůdcovství, alespoň na nejvyšších úrovních, na čas utichnou. Navzdory těmto neustálým svárům jsou skřeti ke svým klanům či vůdcům (i když třeba krátkodobým) silně loajální, pokud se dostanou do konfliktu s někým cizím. Zkrátka rodová pře nikdy není tak důležitá, jak pře meziklanová, nemluvě o střetech s jinými národy. Zejména hrdost na příslušnost k nějakému klanu bývá u skřetů hodně velká.

Pokud pak mluvíme o velkých skřetích armádách (ty vznikají vždy, když se objeví silný vládce), není o skřetech většího omylu, než právě pověra o neorganizaci. Skřetí armády jsou organizovány velmi účelně a promyšleně. Každá neposlušnost je evidentně tvrdě trestána. Velitelé si udržují moc pravděpodobně díky síle své a své „frakce“ oddaných skřetů v dané jednotce (mezi kterými si předtím oddanost vybojovali s nožem v ruce). Zdá se, že k výměně velitelů pak dochází zásadně násilnou formou – velitel musí buď padnout v boji, nebo bývá neschopný velitel zabit nadřízenými či jejich muži. Paradoxně ke vzpourám skřetů, kteří by zabili svého velitele a zvolili si nového, příliš nedochází. Jde totiž o těžký projev neposlušnosti a svévole, kterou nadřízení nesnáší snad ještě více než elfy a velmi krutě ji trestají. 

Z dostupných informací víme, že základní jednotkou jsou roty o cca 10 skřetech, které tvoří různě velké klany (jde-li o jednotky z jednoho silného kmene) či pluky. Klany a pluky pak tvoří divize a ty dál celé armády. Všechny tyto jednotky mají své zástavy a znaky. Rozkazy jsou evidentně předávány krom poslů prapory, trubkami, bubny, ale i jakýmisi světlicemi, jejichž fungování je nám záhadou. Díky takto vysoké úrovni organizace se dokáží mohutné skřetí hordy pohybovat rychle na dlouhé vzdálenosti a společně kooperovat i ve velmi členitém terénu. I tato rozdělení a informace jsou spíše tušené, než jisté a s největší pravděpodobností se čas od času mění. Nepochopení pro vědeckou činnost ze strany skřetů nám bohužel neumožňuje o organizaci jejich armády (či o samotných názvech oddílů) zjistit víc. Všechny informace máme jen z pozorování z velkých bitev. 


Ještě trochu podrobněji k oděvu a k výzbroji skřetů. Krom zmiňovaných „sériových“ kusů výzbroje a výstroje (byli pozorovány oděvy z hrubé lněné látky nekvalitně barvené do barev jednotek), se objevují velmi kvalitní části plátové zbroje (kyrysy, přilbice) či u elitních jednotek dokonce plné pláty (zatím potvrzeno jen z jednoho zdroje). Dále pak v hojné míře zbroje destičkové či koženice hustě pobité ocelí. Kroužkové zbroje se kupodivu vyskytují méně a jde převážně o válečnou kořist. Hojně užívaným materiálem na šat je kůže. Skřeti z jejich kusů nahrubo sešívají suknice, kápě či různě dlouhé vesty. Z tlusté kůže pak tvoří nátepníky a brnění na různé další části těla. Skřeti hojně recyklují vojenský materiál a tak z rozsekaných částí kožené výstroje sešívají nové a zpevňují je dle svých možností ocelí. Byl pozorován trend postupného „zesilování“ skřetích zbrojí, kde původní koženici postupně pokrývali další a další vrstvy oceli či kůže, podle toho, na co se majitel zmohl. Kovové části výstroje pak jednak sami rádi začerňují a techniky leštění oceli se u nich netěší velké oblibě, a jednak často nepříliš kvalitně udržují – zarezlé zbroje často ani nevycídí, ale rovnou mažou tukem. Oblíbeným materiálem je též kožešina, ze které si s oblibou pořizují přehozy přes ramena, vesty či kalhoty a hojně jí podšívají zbroje. 

Že žádnou z výše zmíněných částí oblečení snad nikdy neperou netřeba zdůrazňovat.

V oblasti, která je pro nás zajímavá se rozprostírají 3 mocné skřetí říše – Gundabal, Throqushar a Naurrakur.

Throqushar


Throqusharští skřeti žijí převážně pod povrchem a v hlubokých údolích Mlžných hor. Ač se s nimi do styku příliš nedostáváme, musíme s politováním konstatovat, že jejich technická vyspělost je nadevší pochybnost na velmi vysoké úrovni. Těch pár našich mužů, kteří přežili střety s jejich oddíly hovoří a množství kvalitních zbrojích, šavlích a štítech z oceli, kuší se složitými hevery, které na dokázaly prý až na 200 kroků probít plátovou zbroj Esgarotshké těžké jízdy, o oddílech organizovaných, o promyšlených způsobech předávání rozkazů na větší vzdálenosti. Za jejich slabinu označují jejich menší ochotu bojovat na slunci a obecně jejich neochotu bojovat jindy než v noci, či v pošmourných dnech.

Gundabal


Naproti tomu o Gundabalských skřetech toho víme docela dost. Jejich říše žije z velké části z neustálého rabování a většina gundabalských kmenů jsou kočovní nájezdníci, kteří po celý rok terorizují esgarothské, elfí i trpasličí osady v pohraničí a nejednou proniknou i hluboko do oblastí, které jinak považujeme za bezpečné. Střety s Gundabalskými skřety jsou zkrátka mnohem častější než se skřety Throqusharskými. Ačkoliv evidentně nedisponují takovou řemeslnou zručností jako skřeti Throqusharští, dohání tento nedostatek svou odvahou a bojovností a zejména, na skřety nebývalou, odolností na sluneční svit, kterému přivykli a nečiní jim téměř žádné potíže. A tak, ačkoliv jejich hordy nejsou tak koordinované a jejich výzbroj a výstroj je často méně kvalitní, jsou rozhodně stejnou hrozbou, jako Throqushar.

Naurrakur


Posledním skřetím národem je horda Naurrakur. Co do technologických znalostí nejméně zdatný, ale o to zuřivější houf statných skřetů, kteří se dokázali dokonale sžít s obrovitými vrrky (viz další texty). Jejich sídlo je v Hmyzích bažinách v podhůří Mlžných hor. Někde hluboko, ztraceno v bludišti mokřin je prý jejich sídlo – Buurzlug. Odtud vyrážejí na bleskové přepady, ale i dlouhodobé výpravy široko po celém severu Středozemě. Lehce obrnění skřetí jezdci vyzbrojení kulatými štíty a sekerami se se svými bestiemi dokáží pohybovat nenápadně a rychleji než lehce obrněná elfí jízda, a to i na obrovské vzdálenosti. Boj s nimi je navíc obzvláště nepříjemný. Naurrakurští skřeti vynikají svou zuřivostí a až sebevražednou agresivitou a co více – obrovští vrrci s planoucíma očima – jejich inteligentní jízdní bestie - dokáží napáchat přinejmenším stejné škody jako samotní jezdci. Zatímco podle metodických příruček Ligieryho vojenské akademie je zapotřebí na zabití 3 Gundabalských skřetů 2 mužů elitní Esgarotské městské gardy, je u Naurrakurských jezdců uváděn poměr 3 mužů na jednoho jezdce s vrrkem! 

[image: image2.png]


   

[image: image3.png]




[image: image4.png]



Gundabal 


Throqushar


Naurrakur

------ Konec ------

