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Malý Bestiář - Část XXI.
O Vrrcích pod Horou
Zaznamenal: Wapiti 
Plemeno Vrrků připomíná na první pohled obrovské divoké lesní vlky. Od nich je však odlišuje několik podstatných znaků, podle nichž je možno Vrrky jednoznačně identifikovat. Většina z těch, kdo se s Vrrky setkali tváří v tvář, však už neměla čas zapsat své pozorování. Největší Vrrci dosahují v kohoutku výšku jednoho a půl metru a barva jejich srsti je vždy temně černá. Podle zápisů Ilfostronasa se zcela výjimečně vyskytují i bílí Vrrci, jejich život však je krátký. Vrrčí smečka čítá obvykle několik desítek kusů a pohybuje se na obrovském teritoriu. Jejich spotřeba masa je obrovská a Vrrci jsou nuceni strávit lovem převážnou většinu svého života, mají-li nasytit své bezedné žaludky. Zdá se, že v organizaci Vrrčí smečky lze nalézt určité stopy inteligence, která výrazně převyšuje mentální schopnosti ostatních šelem. Vrrci si budují jakési opevněné pelechy, z nichž vyrážejí každý den na kratší nebo delší lov. Vrrk je svou povahou bytostně divoká šelma a nelze ho zdomácnit. Jeho inteligence mu však umožňuje spolupracovat s jinými plemeny či národy v okamžiku, kdy vycítí možnost kořisti. Skřeti ženoucí se za svou obětí na hřbetě obrovského Vrrka nejsou přeludem vyděšených osadníků. Již mnohokrát navázali skřeti s Vrrky spojenectví a pokaždé to znamenalo pro vyhlédnutou oběť záhubu.
 


O původu

Většina moudrých usuzuje, že Vrrci nepovstali přirozenou cestou a nebyli v původním plánu podoby Středozemě. Jejich plemeno vzniklo v pevnostech Nepřítele křížením různých druhů divoké zvěře a násilnou drezurou. Byli vytvořeni jako silné bojové stroje a těmi zůstali do dneška. Po porážce nepřítele byla většina Vrrků pobita, někteří však unikli a obsadili liduprázdná, těžko přístupná území.

Smečka pod Osamělou Horou

Bažinatá část kraje kolem Osamělé Hory byla nebezpečným místem vždy. Po příchodu velké smečky Vrrků se však stala postrachem. Okamžik, kdy se pod Horou Vrrci objevili, dnes nedokáže určit nikdo. Jisté je, že elfí pevnost Eryncaras na pokraji Temného hvozdu tou dobou již stála. Lidské město Egsaroth však ještě dávno založeno nebylo a kraj tak byl pustý a prázdný. Se založením Esgarothu se podoba tohoto cípu světa začala velmi rychle měnit. lesy ustoupily polím a lukám, neúrodné pláně se změnily v pole. Vzdálenost mezi Esgarothem a Vrrčím pelechem Buurzlug byla obrovská a Vrrci po několik prvních let nechali obyvatele osady bez povšimnutí. Panství Esgarothu však rostlo rychle a vyrvávalo divočině stále větší část země. Prostor, v němž Vrrci sháněli svou kořist, se začal zmenšovat. V tom okamžiku, 20 let po založení Esgarothu, se Vrrci rozhodli zaútočit. Mnoho usedlostí roztroušených po kraji bylo vybito, ale palisády Esgarothu útok zadržely.

Dál a dál rostla moc Esgarothu a životní prostor Vrrků se zcvrkával, divoké zvěře ubývalo. Poprvé pocítili hlad. Ani spojenectví Vrrků se skřety v pevnosti Throqushar nedokázalo rozmach Esgarothu zastavit. 110 let po založení Esgarothského panství se však nad Osamělou horou objevil drak Šmak a přinesl Esgarothskému panství zhoubu. Obdělaná pole zpustla a les se začal vracet do svých původních hranic. Vrrci po mnoha letech ucítili dostatek potravy. Na několik desítek let opět opanovali divočinu oni. Po čtyřech dlouhých desetiletích úpadku však Bard, vládce Esgarothu, vydal příkaz k postupné obnově panství. Sekery esgarothských mužů se opět zakously do lesního porostu. Vrrci tuší, co je v sázce. Tentokrát se odmítají stáhnout a bahnisky i lesem zaznívá jejich vytí. Považují divočinu za své panství a budou ji hájit. Za čtyřicet let hojnosti po příletu Šmaka smečka zesílila a potřebuje obrovské území k lovu. Nevydá ho lacino.
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