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Dějiny Města Esgarothu

jak je sepsal kaplan Bergil, stopadesátého roku od založení města
Sepsal: Wapiti 
Před třemi lidskými věky ležela krajina pod Osamělou Horou pustá. Obklopená ze severní a východní strany skalami, od jihu a od západu divokým, těžko prostupným hvozdem, stala se útočištěm nepřeberného množství divoké zvěře, avšak také nebezpečných hord a podivných kreatur. Člověku však skýtala jen málo možností k obživě. Její pole nejsou úrodná a obchodní stezky ji v těch dobách obcházely po pláních daleko na východ.

Rohanská marka na dalekém jihu dlouho oplývala hojností chleba, v jejich ohradách se množili koně a uvnitř palisád měst přibývalo jezdců, jejich žen a dětí. Roku 823 však nespadla ani kapka vody a očekávaná úroda uschla na polích. Ani v následujících dvou letech nezapršelo. V patách vedru a suchu přišel hlad a jeho sestra smrt. Ti, kdo se odmítli poddat čekání a pomalému umírání, kdo ještě měli dosti sil, vydali se na dlouhý pochod k severu. Cíl cesty byl nejasný, ale zůstati déle ve vyprahlé Marce znamenalo zánik. Po několika měsících pochodu dorazil houfec Rohanů až k Hoře a bylo zřejmé, že zde je nutno stanout. Zima se blížila a bylo jasné, že pokus o přechod hor v mrazivém počasí by vedl do záhuby. Mnoho z těch, kteří přečkali zimu v krajině kolem Esgarothského jezera,
 


pod osamělou Horou, následujícího jara odmítlo vydat se dále do hor. Tak byl dán základ osadě Esgaroth, odlehlému městu lidí, výhonku Rohanské Marky, sídlu pánů krajiny pod Horou.

Tvrdá a písčitá půda strání se začala poddávat motykám Rohanských mužů, stvůry sídlící v okolních horách s překvapením zpozorovaly vetřelce. Jejich vpády do osady vždy znamenaly nářek a bolest. Jezero, v němž byly loveny ryby v obrovském množství, se lidem proměnilo v mocného ochránce a nahradilo přepevné palisády starých rohanských osad. Stále více a více domů bylo budováno na dřevěných pilotách nad jezerní hladinou. Úzké lávky umožňující přístup k nim se daly snadno chránit. Více a více okolních krajů si podmaňovali muži z Esgarothu, jejich město rostlo a sílilo. Staré hvozdy padaly pod ranami seker, krajinu protly vyšlapané cesty a na jejich křižovatkách se objevily nové osady. Zemi Rohan, odkud osadníci vyšli, si již připomínali jen ti nejstarší z nich. Padesátého jara od založení osady odmítl velitel města Rochus uznat Rohanskou svrchovanost a nechal se provolat Pánem pod Horou. Jeho synové vládnou ve městě dodnes. Rochus zanechal dva syny a odešel ke svým otcům pátý rok od vyhlášení svrchovanosti. Esgarothské panství v té době dosahovalo až k hranicím Temného hvozdu.
V pátém roce vlády jeho syna Rochula stanula před branami Esgarothu družina bojovníků z trpasličího národa pod vedením Thorora a přinesli cenné dary. S Rochulovým svolením se usadili na svazích Hory a zde započali hloubit doly. Jejich sousedství přinášelo lidu Pánů pod Horou několikerý užitek. Trpasličí lidé jsou zruční kováři a jejich výrobky brzy nahradily neumělou zbroj Esgarothských mužů. Mnoho z klenotů vyrvaných Hoře ozdobilo Esgarothské síně. Trpasličí kopáči zato dokázali spotřebovat obrovské množství ryb z jezera a dalších potravin. Sýpky plněné pracně vydobytou sklizní dodávaly do Hory pravidelně celé povozy obilí.

Rochul vládl mnoho let a zanechal syna Rochera a odešel k otcům. V osmém roce Rocherovy vlády podnikly hordy skřetů z podzemního horského doupěte Throqushar dosud největší loupeživý přepad na obchodnické stezky spojující Esgarothské panství se světem. Několik usedlostí bylo vypáleno a řádění skřetích hord dolehlo až do Esgarothských síní. Rocher neprodleně vyslal poselstvo k trpaslíkům v Hoře. Bylo uzavřeno vojenské spojenectví a Throqushar napaden. V bitevní řeži skřeti vyklidili několik skalních sálů a stáhli se hlouběji do podzemí. Ztráty na jejich straně byly obrovské a Esgarothské panství získalo na několik let klid.
 


V desátém roce Rocherovy vlády zazářil nad Osamělou Horou žár a oheň, který neutichal ve dne ani v noci. Poselstvo, vyslané spěšně do trpasličích dolů, se vrátilo s hrůzou v očích. Vyprávěli o obrovském draku, který sežehl svým dechem úbočí Hory a řádil v trpasličích síních. V očekávání útoku byly stráže z hranic panství povolány do Esgarothu a odstraněny mosty, spojující město s pevninou. Drak, jako by vytušil, že šípy Esgarothských obránců jsou ostré a přesné, se městu vyhýbal. Pláně a pole panství však drancoval krutě. Vzdálené usedlosti zachvátily plameny a jen zřídka se před branami města objevili jejich vyděšení obyvatelé. V tom okamžiku zaútočili i skřeti. Bývalé mocné panství se zhroutilo a proměnilo v neutěšenou, spálenou zem.

O desetiletích pod vládou Rochera, syna Rochulova, které následovaly po pustošícím útoku z nebes, se zde nebudu podrobněji zmiňovat. Jejich dny byly naplněny strachem a beznadějí. Pláně mezi Temným Hvozdem a Horou se začaly hemžit skřety a vyrostly na nich tábory kočovných skřetích tlup, které zvětřily snadnou kořist. Největší z jejich sídlišť dostalo název Gundabal.

Rocher zanechal syna Barda. Ten se ujal vlády po jeho smrti. Drak se již neobjevoval nad krajinou, ale spal ve svém doupěti v Hoře. Zkazky praví, že jeho lůžko tvoří drahokamy a cennosti nashromážděné trpaslíky, poklad obrovské ceny. V Bardových žilách koluje horká krev. Vzpomínka na mocné Esgarothské panství je dosud živá a on o ní ví. Usiluje o nový rozkvět města i krajiny kolem něj. V pátém roce své vlády vydal rozkaz k obnově starých strážních věží na okrajích panství a zúrodnění krajiny kolem nich. Sláva a blahobyt Esgarothu se začínají probouzet ze spánku. Avšak kdo dokáže odhadnout záměry draků, kdo dokáže spočítat tlupy skřetů, které se zrodily ve slujích Throqusharu a ve stanech Gundabalu?
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