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O skřetech Gundabalských
sepsal Istril z Roklinky podle svitků nalezených v táboře skřetů během odvetné výpravy na podzim 137. roku po založení města Esgaroth
Zaznamenal: Wapiti 
O původu skřetů Gundabalských neví mnoho nikdo z moudrých, protože náležejí k národům, které putují zemí a nebudují si pevná sídliště. Dějiny jejich rodu jsou dějinami cest, loupení a krve. Podle některých jazykových podobností se skřetími skupinami v pláních jížního Haradu usuzuji, že se před mnoha lety oddělili od těchto kmenů a vydali se na svou nikdy nekončící cestu Středozemí. Důvody jejich odchodu jsou dnes zapomenuté a vymizely z paměti i těch nejstarších příslušníků kmene.

Do kraje mezi Temným Hvozdem a Osamělou Horou dorazily předvoje skřetího houfu v pozdním podzimu, 30 let po Šmakově pustošení. Spáleniště kdysi úrodných Esgarotských polí a trosky venkovských usedlostí již z větší části zarostly travou. Brzy objevili stopy skřetího drancování a jejich stopaři vypátrali v horách starou skřetí pevnost Throqushar. Poselstvo, vyslané do Throqusharu, bylo přijato chladně. Throqusharští starousedlíci neměli zájem dělit se o kořist s novými sousedy. Oba skřetí houfy sice chovají v srdci stejně černé myšlenky, ale rozdíly v jejich vystupování a zjevu jsou obrovské. Usedlí lupiči z Throqusharu během mnoha let dokázali nashromáždit v podzemních slujích své pevnosti mnoho cenností. Jejich pohlaváři si libují v okázalé zbroji a v tom, co považují za přepych. Otrhané pláště jejich kočujících příbuzných jim musely být k smíchu. Přinesenými dary - mísou kouřící krve neopatrného elfa a náhrdelníkem z jeho zubů - však nepohrdli. Po návratu poselstva se kočovníci rozhodli zřídit dočasný tábor a zásobit ho dostatkem kořisti na zimu, kdy nebude možno loupit a drancovat jako obvykle, neboť stopy ve sněhu by mohly dovést mstící bojovníky až do tábora.

Byly vztyčeny kožené stany, vzplály ohně, země zasténala. Zbytky obyvatel, ti, kdo přežili první Šmakovy útoky, nebo se vrátili do svých osad později, pocítili hrůzu v srdci. Nájezdy divokých skřetích kočovníků jsou pro pokojné obyvatelstvo žijící v míru strašné. Jako zvěř bez soucitu vrhají se skřetí bojovníci ozbrojení šavlemi, palcáty, kyji na vybranou usedlost ze všech stran. Jejich jekot se rozléhá krajem a zalézá do morku kostí. Zůstává po nich doutnající spáleniště, z něhož se ještě dlouho zvedá k obloze dým, jako obžaloba těch barbarských skutků. Avšak kdo ze statečných zbyl v kraji pod Horou, aby odpověděl na skřetí útoky pomstou? Město Esgaroth, kdysi sídlo pána celého kraje, se krčí ve svých jezerních domcích. Jako by Šmak vyhnal z jejich duší odvahu. Z elfího sídliště na okraji Temného hvozdu již dlouho nikdo pod Horu nezavítal. Kdysi kvetly obchody mezi Esgarothem a elfy, ale stezky jsou dnes zarostlé a řeky nesplavné.

Následujícího jara skřeti z krajiny neodtáhli, jak původně zamýšleli. Cítili se bezpeční a kořisti byl dostatek. Jejich tábor byl obehnán dřevěnou palisádou a pojmenován Gundabal - Hodně masa.

Drzost skřetích nájezdníků rostla a jejich výpady byly stále delší. Tři roky po založení Gundabalské osady dosáhly nájezdy až těsně k hranicím Temného hvozdu. Elfové se konečně vzmohli na odpor a do Gundabalu byla vyslána trestná výprava podporovaná též válečníky Meddědem. Při ní byly získány svitky, podle nichž je sestavena tato zpráva. Gundabal byl pobořen, ale celou sílu skřetů se zlomit nepodařilo.

Dovětek, sepsaný Mihardilem podle vyprávění mužů z Esgarothu

Sedm let po trestné výpravě proti Gundabalským skřetům ujal se vlády v Esgarothu Bard, syn Rocherův. Šmak již delší dobu spí ve své komnatě v Hoře a strach z jeho náletů vyprchává. Bard zná slavnou minulost Esgarothského panství a pátého roku své vlády vydal rozkaz k jeho obnově. Proti našemu očekávání Gundabalští skřeti dosud nezrušili svůj tábor. Pokusili se naopak Gundabal opevnit a zabezpečit proti dalším útokům. Drzost jejich nájezdů se nezmenšila. Jsou živi výhradně z kořisti. Poté, co se na strmých stráních Hory objevily nízké dřevěné sruby kutajících trpaslíků, staly se novým terčem loupeživých skřetích výprav. Esgaroth a všichni další, kdo budou mít zájem o kraj pod osamělou Horou, musí počítat s jejich silou.
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