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Příběh staroslavné osady Eryncaras
sepsán jako podklad pro tvůrce písní
Sepsal: Wapiti 
V dobách, kdy Středozem byla ještě mladá a smrtelní lidé dosud nepovstali, zbudovali elfové na okraji obrovského Temného hvozdu sídlo Eryncaras, místo písní a zpěvů. Někteří praví, že zde se elfové poprvé naučili probouzet stromy, hovořit s nimi a naslouchat jejich pomalé táhlé řeči. Když se po Středozemi rozprostřelo zlo a elfové odcházeli do Země zaslíbených, zželelo se obyvatelům Eryncarasu jejich hájů a luk, temného srdce hvozdu a ptáků ve větvích. Odmítli se nalodit a vyplout, zůstali ve svém kraji. Temnota nad Středozemí však houstla, věky přicházely a pomíjely, a elfové Eryncarasu neměli sil uchovat nádheru své země. Vzpomínka na zahrady a hvozdy Eryncarasu pomalu bledla. Temný hvozd, kdysi ušlechtilé a krásné místo, se stal útočištěm mnoha zlých sil. Elfové byli nuceni Eryncaras opevnit a obehnat zahrady svých domů hradbou. Tak se zrodila Eryncaraská pevnost.

Mnoho a mnoho roků netušil nikdo z lidí o existenci Eryncarasu. Elfové se nestýkali se vzdálenými královstvími a žili ve svých vzpomínkách. Jejich umění se ztrácela a klenby starých staveb zvětrávaly. Jen jednu dovednost Eryncaraští uchovali, ba rozvinuli.
 


Boj a zacházení se zbraní. Neboť ve hvozdu a v horách kolem něj se usadilo mnoho stvůr a zrůd. Zvláště dva sousedé elfy znepokojavali. Obří pavouci, kteří rozepjali své sítě v korunách stromů hvozdu, a skřeti. Svahy vypínající se nad Temným hvozdem se začaly černat jejich zakrslými těly nedlouho po Isildurově vítězné bitvě proti Sauronovi. Elfové z Eryncarasu se tenkrát bitvy neúčastnili, i když tím porušili poslední velké spojenectví elfů a lidí. Události z dalekého světa však doléhaly k jejich uším jen pomalu a nezřetelně. 

Skřetí nepřátelé se hvozdu báli a Eryncarasu nehrozilo z jejich strany velké nebezpečí. S obavami však sledovali elfské hlídky postupující práce na zbudování skřetí pevnosti v klínu hor obklopujících hvozd. Přešlo však mnoho let a skřeti proti Eryncarasu nezaútočili.

V době, kdy v nížině mezi hvozdem a Osamělou horou začali lidé, uprchlíci z Rohanu, budovat město Esgaroth, vládl síním Eryncarasu Thrainduil. Esgarothští netušili nic o elfí pevnosti, byli plně zaujati stavbou svého města a zúrodňováním krajiny kolem. Thrainduil sledoval jejich práci a poznal, že čas elfů nenávratně odchází, jejich příběhy jsou jen legendami a vládu nad Středozemí přebírají lidé, plemeno slabé a nestálé. Žijí krátce, ale podmaňují si zemi den za dnem, rok za rokem. Thrainduil ucítil v srdci dávno zasutou a téměř vyhaslou chuť po životě. Nechal vyslat do Esgarothu poselstvo a navázal s lidmi mnohočetné obchodní kontakty. Dosud dokázali elfové zhotovit mnoho předmětů a získat ze země mnoho pokladů, které lidé obdivovali a bezúspěšně se pokoušeli je napodobit. Víno z eryncaraských vinic, luky ze staletého dřeva lesních tisů, hudební nástroje, jemné pergameny, mnoho elfích výrobků potřebovali osadníci v Esgarothu. A měli čím splácet. Jejich zúrodněná pole brzy vydala dostatek úrody pro pravidelné dodávky do Eryncarasu, ale především se v jejich stájích rodila hříbata, která kraj pod Horou ještě nespatřil. Elfové se do koní zamilovali a mnoho jich odvezli do své pevnosti. Byly zbudovány pevné obchodní stezky a kraj mezi Horou a hvozdem ožil rachotem povozů a voláním obchodníků. Kamennými síněmi Eryncarasu zavanul svěží vánek a rozhýbal prastarou nádheru uplynulých staletí. Obchod s Esgarothem kvetl a síť obchodních stezek brzy pokryla celý kraj. Obchodní výměna s Esgarothem trvala mnoho let a Thrainduil viděl přicházet a odcházet několik esgarothských vládců. Pospolitému životu pod Horou však učinil konec Šmakův přílet, 110 let po založení Esgarothské osady. Drak pálil a plenil, úrodná pole kolem Esgarothu se proměnila v doutnající spáleniště, obchodní cesty a stezky v rozvaliny. Eryncaras Šmak ušetřil, možná ani neznal jeho polohu, ale Esgarothské panství postihl krutě. Zastrašení obránci Esgarothu se stáhli do domků vybudovaných na dřevěných pilotách nad hladinou jezera a jen málokdy se odvážili vyjít do kraje. Obchod se přerušil a život v Eryncarasu začal pomalu opět ustupovat malátnosti a spánku. Jen jednou povstali pak elfové, když potulné skřetí tlupy rozbily svůj tábor na spáleništi Esgarothských polí a jejich výpady se přiblížily nebezpečně blízko k hranici Hvozdu.

Drak však již dlouho spí v Hoře a nevylétá, do srdcí Esgarothských mužů vstoupila ztracená odvaha. Jejich vůdce Bard vydal rozkaz k postupné obnově zpustošeného panství. Tu se i Thrainduil vztyčil na svém trůnu v síních Eryncarasu a svolal ty kdo umí zacházet s kamenem a dřevem. Obchodní stezky, spojující Eryncaras s Esgarothem a celým krajem pod Horou musejí být obnoveny.

------ Konec ------
